Ejercicios 1: “Personaje, escenario y movimiento de animacion”

El ”"Make Code Acade“ es un software online gratuito similar al Scratch, pero que puede hacer lo
mismo de una forma mas simple.

El primer cédigo que vas a hacer es un personaje que se pueda mover en la horizontal con un
paisaje de fondo.

Apartado A

.Microsoft | MakeCode Arcade ik Blogues B JavaScript B Recursos

Buscar. .. Q
al iniciar
4 Objetos
fijar mySprite * a objeto del tipo Player +
‘EY ‘EY ‘EY ‘i’ @ Mando
. Juego fijar imagen de fondo a
o ¢y Misica
fijar mySprite ¥ posicidn a x e ¥ @
‘ Escena

mover mySprite ¥ con botones wx vy o @

fijar mySprite * permanecer en pantalla
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© Extensiones

I % Avanzado

Lo primero es definir dentro de inicio las caracteristicas del juego.

Primero defines un personaje, que puedes seleccionar o pintar en “Objetos”:

fijar mySprite * a objeto del tipo Player w

Luego defines el fondo de pantalla que puedes seleccionar o pintar en “Escena”:

fijar imagen de fondo a ﬁ
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Tienes que poner la posicién de tu personaje en “Objetos”:

fijar mySprite * posicidn a x @ ¥ @

Estableces la velocidad de movimiento de tu personaje y los ejes en que se mueve en “Objetos”:

mover mySprite * con botones wx vy o @'

mueve en el eje vertical o “Y”.

En este caso “Vy=0” porque no se

Por ultimo no permitimos que nuestro personaje se salga de la pantalla:

fijar mySprite * permanecer en pantalla

Apartado B
En este caso vamos a definir la animacién del movimiento.

Para ello vamos a usar del apartado “Mando ” y seleccionamos las 4 direcciones.

on derecha * button presionado ¥ on subir * button presionado *
animar mySprite ¥ animar mySprite ¥

cuadros EH E cuadros Hi [g

intervalo (ms) QR4 intervalo (ms) QR

bucle

on izquierda * button presionado * on bajar * button presionado =

animar mySprite ¥ animar mySprite »

cuadros EH E] cuadros D
intervalo (ms)

bucle
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Tenemos que seleccionar en “Avanzado” y “Animacion”:

Aqui seleccionamos la animacion entre las que hay o creamos la nuestra, establecemos el intervalo
entre imagenes y generamos un bucle o no.

Hay algo que falla, y es que se para el movimiento o sigue ilimitadamente.
Para ello incluimos el siguiente codigo:

Fljar Wevar = & batdia suble » presismads & Bobda  bajar - & botdn dorecha =  precisnds

sl i Movar - L S

detenar todes « animacionss e wySprite -

Estos elementos estan en las librerias de: “Lgica”, “Variables”, “Juego” y “Mando”.

Tienes que crear la variable “Mover”.

YA SABES MOVER UN PERSONAJE POR TODO EL ESCENARIO.
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Guardar un archivo

Para guardar el archivo en el disco duro tenemos que pinchar en el icono siguiente que esta

en la parte inferior de la pantalla n El archivo se guarda en el directorio descargas.

Borrar un archivo

. Ver todos
Para borrar un archive nos vamos a: —_—

W Fliminar
Marcamos el archivo que queramos eliminar y pinchamos en
v BB Microcch MakeCode Areade X I Come crearun juegodenaves X | BB Como guardar un proyectode | X | + u] x
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	Estos elementos están en las librerías de: “Lógica”, “Variables”, “Juego” y “Mando”.

