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Ejercicios 10: “Cuerda  y plataforma deslizante”

En este ejercicio vamos a realizar una mezcla de ejercicios anteriores, pero en un nivel.
En este caso nuestro personaje salta a una cuerda y de la cuerda a la plataforma para llegar a nuestro 
pulsador.
La plataforma irá desde la cuerda hasta la pared sobre el que está el pulsador aproximadamente.

 

Sólo tienes que aplicar los conocimientos adquiridos en los niveles anteriores y saber duplicarlos 
y modificar algunos de ellos.

3º Computación y Robótica Ejercicio 10
Make Code Arcade 


