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Ejercicios 6: “Implementar una web en el móvil”

En este ejercicio vas a usar un “VisorWeb” un “Botón” y un “Selector de hora”. El “VisorWeb” 
no se ve, pero está ahí. 

        

“Inicializar global” es iniciar una variable,  llamada “EsVisble”, que toma 2 valores,  “falso” y 
“cierto”, cuando pulso el “Botón1” cambia de valor y hace que se vea o no mi página web. 
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Tarea extra. 

Incluye 2 botones.
Haz que al pulsar el botón 1 cambie a la página web que tu quieras.
Haz que al pulsar el botón 2 cambie a otra web que te guste.
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