Introduccién y configuracién de nuestro entorno para crear Apps en moviles: “HiveApp”

Lo primero que tenemos que hacer es crear una cuenta para programar nuestro mévil:
https://editor.apphive.io/login
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En esta cuenta podemos asociar nuestra cuenta “Google” de “Educaand” al emulador de creacion
de Apps.

Pinchamos donde esta la cuenta de “Google” tal como esta en la imagen superior.
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Metemos nuestra cuenta de correo Gmail con nuestra clave de Educaand.

Si no nos sale la pantalla tendremos que pinchar en actualizar c , esto es una norma para siempre.
Nos aparecera la pantalla azul y nos obliga a poner el nombre de nuestro primer proyecto:
“Ejercicio 1” o algo asi y le damos al ok. Luego nos pide el nombre del App y le damos al ok..

Name your project
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https://editor.apphive.io/login

Ahora tienes que seleccionar un color y pinchas en crear:
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Nos sale nuestra pantalla del App y pinchamos en la edicion de la pantalla:
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Nos aparece esta pantalla y seleccionamos el siguiente icono (background o fondo de pantalla):
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Al pinchar nos sale la paleta de colores y seleccionamos el color que mas nos guste:
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Al seleccionar nuestro color y pinchar de nuevo en el icono de edicion tendremos nuestro
aspecto inicial del APP de un color determinado:
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Se puede decir que tenemos el App mas basico. Ya es cuestion de completarlo.

Para ejecutar el App desde el mismo programa pinchamos en 5\“ my app , que esta en la parte
superior derecha de la pagina y nos sale esto.
Pinchamos en I “ y se ejecuta la aplicacion.

En mi caso solo saldra una pantalla verde, porque no hemos hecho nada mas. Pero por algo se
empieza.
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En mi caso solo saldra una pantalla verde, porque no hemos hecho nada mas.
iPero por algo se empieza!.

Por ultimo no menos importante es cerrar la cuenta.

Pinchamos en el icono de la parte superior izquierda @
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Pinchamos en el icono de usuario de la parte superior derecha y pinchamos en “Cerrar sesion”
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