Ejercicio 10: “Base de datos local”

Lo primero que tenemos que hacer es iniciar la cuenta de nuestro suscripcion:
https://editor.apphive.io/login

En este ejercicio vamos a crear una base de datos local.

Simplemente tenemos 3 pantallas.
* La de inicio nos da a elegir si queremos escribir datos o consultar nuestra base de datos.
* Una pantalla para escribir datos.
* Una pantalla para leer los datos que tenemos registrados.

Quedan las pantallas aproximadamente asi:

Escribir datos

Nombre

Leer

Leer datos

Volver

* En la primera pantalla hay 2 botones que nos direccionan a las otras 2.

+ La segunda pantalla tiene 2 “Area”: “Nombre” y “Correo” y 2 botones: “Guardar” y
“Volver”.

* En la tercera pantalla hay en la parte superior 2 contenedores y dentro dos “Texto:
“Nombre” y “Correo”, para que funcione bien es fundamental que sea asi. También 2
botones: “Leer” y “Volver”.

Las funciones importantes y mas “dificiles” estan en los botones “Guardar” y “Leer” lo otro aunque
debe estar correctamente puesto es secundario.
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¢Como se guardan los datos?

Necesitamos dos “Area”:

Una para incluir en nuestro caso un nombre: “Nombre”.
La otra para incluir un correo electronico: “Correo”.

Containers Containers
- @) contene - Conteneder
R B swiper . B swiper
& ®
Form element Form elernents
8
e ) Area ) B3 Area
Texto (@) texto
B soton B soten
[B) switen Switch
Picker e Picker
(@) Radio (®) madio
[ sticer B slider
Media Media
Default Default
Imagen imagen
Camara
default - @ Caman defaul v @ !
Mapa Mapa
Dynamic loading » Dynamic loading »
@) web view (8) web view
s Blur on submit » s Biur on submit »
B calendar @ calendario
1 hidden » 15 hidden »
. Icono B rcono

Area
En el “Area” “Nombre”: e de arriba en mi caso de color naranja: Control name
="Nombre” y Place holder = “Nombre”. Ten en cuenta que debemos hacer el cambio en datos:

D
@ Area

En el “Area” “Correo”: de arriba en mi caso de color verde: Control name ="Correo”

. e
y Place holder = “Correo”. Ten en cuenta que debemos hacer el cambio en datos: " .

En el boton “Guardar” tenemos que poner que al presionar el boton:

Functions &
Escribir=page

. Add event

Nombre

oo |

Seleccionamos la base de datos local: “onPress — Local database — Save local storage data”
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Functions - ©
Escribir>page

. Add event

Abraham |

]
ocal database b
Guardar 3
R Delete All Local Data

{ ] & Delete loml storage data

R localStorageSetDirect
R Save local storage data
& Setappwalue

B Set Page Value

Los datos que hemos recogido o puesto en “Nombre” = “Abraham” y en
“Correo”="sierraaba@gmail.com” se guardaran en la base de datos, si la hemos creado.

Pinchamos en “Open database browser” y creamos nuestra base de datos:

Escribir>page

Save local storage data

= ®-2Ra "

Nombre

Guardar
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Ahora creamos la base de datos pinchando en “Add Collection” ="DatosClientes” y en “Add
Field” incluimos los 2 datos que vamos a archivar: “Correo” y “Nombre”:

# / DatosClentes | uuid

Aoid Collectio CratosClientes

B DatosClientes

[m(]

()
ofo
[m(]

Asociamos cada variable de la base de datos al “Area” correspondiente de “Correo” y “Nombre”:

B DatosClientes

\dd Caollectior DatosClisntes

DatesClientes

Add Callection

o
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Queda asi:

DatosClientes

ﬂ e

uuid

Add Collection

Add Field

D Correo ionitern]Corren: (valual'y
D Nombre nitemn]Nombre: (valufd

Cerramos la pestafia tocando la de arriba a la derecha.

Marcamos donde esta la flechita roja:
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Functions ©
Escribir>page

& onPress

.- Save local storage dats
=B

—

‘]h Error saving data B

. Add svent

'\E'I onPress

= Sawe local storage data

= -~
== @E) RO

Nombre
Callbacks

n n ] .J_"-, Error saving data -
o Guardar (1 ncen

Ponemos el texto “Guardado correctamente” o algo asi en “Subtitle”
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% Error saving data v @

8
B © Datasaved B

o-ma "

Entry Vars

Subtk
: "
o Guardar o '

Title
[] [] []

Image

|

¢Como se leen los datos?
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Contenedor .
He puesto 2 contenedores: , el de color rojo y el de color verde.

Texto

Luego en su interior ponemos dos “Texto”: son “Nombre” y “Correo”
Los pongo de la misma forma que en el apartado anterior:

Containers Containers
- Contene - Contenedor
B swiger B swiper
Form element Form elements
) Area B3 Area
Texto [@) Texe
B Boten B soten
B switch (&) switeh
Picker Picker
(@) madio (m) wadio
[ stiger B slider
Media Media
Imagen Imagen
Cimara
defaul e comann default ®
Mapa 09 mapa
Dynamic loading » Dynamic loading »
(@) webwiew - (8) web view
L Blur on submit » Biur on submt »
® calendar @ calendario
15 hidden » 15 hidden »
. Icano B rcono

Ahora vamos a definir la parte mas complicada que es el botén “Leer”:

Al pinchar en el botén “onPress”

Functions
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Ahora seleccionamos onPress — Local database — Get local storage data
Esto es para leer la base de datos local, donde hemos almacenado la informacion.

Functions

ocal database

R Delete All Local Data

storage data

B Delet=ional

B et local storage data &

E localstorngeDbGetDirect

R localStorageSetDirect

B Savelocal storage data
E Setappo
B Set Page Value
Pinchamos en “Open database browser”:
Functions @
Leer>page
. Add evem L @
& onPress [ S
a B ‘Get local storage data ~
H @-Amao
Entry Vars
s real time
1D
Pathon LS

Volver
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Seleccionamos nuestra base de datos:

i / DansClenes

m"iié ii.- i . DatosClientes

£aoid Collection

S Fiekd

D Corres

D Homibne

Cerramos la pestafia tocando la de arriba a la derecha.
Ahora pinchamos en el punto rojo marcado y nos sale el siguiente menu:

Functions = @

Leer>page:
. Add event D) 8
m 5 onPress [ l [E

Get local storage data

Callbacks

& Error retrieving data -
Paste function

& Empty data v
Paste funcuion

5 Success retrieving data hd
Paste function

# Endretrieving data -
Paste funcuion
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En el mentd Enretrieving data — Controls — Add collections to UI

Add event

m ‘EJ onPress

™ Get local storage data
n B

@z R0

o pe—

~—

Entry Vars

ist clatmy

Modiy elements
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Seleccionamos los datos que hemos pedido:

‘E'J Empty data »

6 Success retrieving data hd

[ © Endretrieving data ~

Add collections to U

Entry Vars

S R2Em0 « @K

PreviusQOutputs

-
Get local storage da'ta! Get local storage data l

Ahora tengo que decir donde quiero que se vean los datos.

'I'.' Success retrieving date ¥ I‘_g
-
[ & endretrieving data - m

- Akt CORBCTRONSE 1o LI

e izl Y|
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Es fundamental que tengamos los 2 contenedores y los 2 “Texto” hechos con sus etiquetas.
Nos sale la siguiente pantalla y marcamos los contenedores:

1
Category fizld
I
|l'f Lndefined -\] -

-

Marcamos en “List data”, marcamos “Nombre” y luego nos vamos a “Select option”

L — A
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Ahora lo rellenamos para “Nombre” de la siguiente forma:

LiSE coaitiast
Haomibra

ListContext
Itern ld [ e

«ee» - O

Hago lo mismo para “Correo”:

List cortbest

ListContext

tezrm led IEI

faftr bt J iy
l .

- -

Parece mentira pero funciona.
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Tarea extra.

Vas a realizar una aplicacion donde en una pantalla principal selecciones para acceder a
otras: “Frutas”, “Verduras”, “Carnes”,”Pescados”.

I« »

Accera a las pantallas correspondientes. L.os valores a almacenar seran “
y .
Se podra guardar la informacién. Esto quiere decir un bot6n de “Guardar”.

Se podra ver los datos almacenados. Esto quiere decir un boton de “Leer”.

Un boton para volver a la pagina principal: “Volver”.

Puedes crear una base de datos local que se llame Add Collection en la columna izquierda
“Alimentos”.“Fyt”

En la columna derecha App Collection habrd wvarias: “Frutas”, “Verduras”,
“Carnes”,”Pescados”.

En la parte inferior Add Field sera: ” Ty« 7

113 »
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