TIC 2° Bachillerato JavaScript IES Sierra Bermeja
Proyecto final o ejercicio 16i : “Indicacién de que has ganado”

En este apartado tienes que indicar de alguna forma que has terminado la partida
victoriosamente. Ni se marca el tiempo ni puedes introducir vocales. A mi me queda asi:

Piedras y minerales +

Empezar la partida

Letra o vocal




