TIC 2° Bachillerato JavaScript IES Sierra Bermeja
Proyecto final o ejercicio 16f : “Fin de partida”
Ahora vas a poner la indicacion final de partida cuando te hayas equivocado el nimero de

veces estipulado o haya acabado el tiempo. Con ello acaba la temporizacion.
También cuando acabe la partida no puedes incluir ninguna letra o consonante.

Empezar la partida Empezar la partida

Letra o vocal Letra o vocal




