
TIC 2º Bachillerato JavaScript IES Sierra Bermeja

Proyecto final o ejercicio 16f  : “Fin de partida”

Ahora vas a poner la indicación final de partida cuando te hayas equivocado el número de
veces estipulado o haya acabado el tiempo. Con ello acaba la temporización.
También cuando acabe la partida no puedes incluir ninguna letra o consonante.
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