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Ejercicio 13:  “  Más números aleatorios  ”  
Vas a crear una lista de algo que tu conozcas, por lo menos de 30 elementos, aunque puedes buscar
información en internet y crear una lista de esa temática. Yo he creado una lista de 44 animales, por
orden alfabético.
La apariencia inicial de la tabla es esta o parecida.

Al Pulsar “Iniciar” en la segunda fila nombrarás el número de elementos que tiene tu lista de..., por
ejemplo de coches. Mi lista de animales es de 44. Debajo genera un número aleatorio cuyo valor
máximo es 44 (en mi caso).

En la siguiente fila pones el elemento que hay en esa posición. Mi animal en la posición 19 es el
gato.

En la última fila vas a poner el número de letras que tiene ese elemento. “gato” tiene 4 letras.
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Ejercicio extra.
Vas hacer en lo mismo que lo que has hecho, pero con 2 columnas. Para
generar aleatoriamente por ejemplo coches y motos. Puedes usar en uno de
ellos la misma temática que en el apartado anterior.
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